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2019

24 sivua, 3 kuvaa, 3 taulukkoa

Tarkastaja: DI Heikki J̈arvisalo

Avainsanat: disc golf; frisbeegolf; golf; tasoitusjärjestelm̈a; Metrix; EGA; WHS;

Kandidaatintÿon tavoitteena oli toteuttaa oma tasoitusjärjestelm̈a frisbeegol�in. Tasoi-
tusj̈arjestelm̈an haluttiin pohjautuvan perinteisen gol�n tasoitusperiaatteisiin. Ohjelma to-
teutetaan Excel ymp̈arisẗoön, ja sen koodin pohjana toimi gol�n EGA- ja WHS-tasoitusjär-
jestelmien laskennan periaatteet. Nämä laskentaperiaatteet esitetään gol�n näkökulmasta ja
sovelletaan frisbeegol�in.

Ohjelma testataan kierrosten avulla, mutta lopullinen testikäyttö jää käytẗajille. Lisäksi oh-
jelmaa voidaan k̈aytẗaä mÿos gol�ssa, varsinkin vertaamaan näitä kahta (EGA ja WHS) las-
kentaperiaatetta. Testien perusteella ohjelma tuntuu toimivan järkev̈asti. Lopuksi mietiẗaän
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The objective of this bachelor's thesis was to implement an own handicap system for disc
golf. The system is based on the principles of traditional golf's handicap systems. The pro-
gram is implemented in an Excel environment and is based on the EGA and WHS handicap
systems' principles for calculating golfers' handicaps. These calculation principles are pre-
sented from a golf perspective and applied to disc golf.

The program is tested through rounds, but the �nal test run is left to the users. In addition, the
program can also be used in golf, especially to compare the two (EGA and WHS) calculation
principles. Based on the tests, the program seems to work adequately. Finally, suggestions
for improvement are presented.
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Symboli- ja lyhenneluettelo 5

1 JOHDANTO 6

1.1 Työn tavoitteet ja rajaukset . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

1.2 Työn rakenne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2 FRISBEEGOLF LAJINA 7
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CR Course Rating-arvo
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1 JOHDANTO

Frisbeegolf on lajina noussut todella paljon viimeisten vuosien aikana ja voimmekin

puhua ”trendilajista”. Frisbeegol�ssa on olemassa useampia tasoitusjärjestelmïa, jois-

ta Metrix on k̈aytetyin ja tunnetuin. Seurat käytẗavät kuitenkin useita omia versioita

tasoitusten huomioimiseen ja laskentaan. Tuskin täḧan lajiin on viel̈a valmiina ẗaysin

”t äydellisẗa” tasoitusj̈arjestelm̈aä. Perinteisen pallo gol�n puolella on stabiloituneet tie-

tyt tasoitusj̈arjestelm̈at ja vuonna 2020 stabiloituu entisestään, koska globaalisti otetaan

käyttöön vain yksi j̈arjestelm̈a. Tasoitusj̈arjestelmien hÿodynẗaminen frisbeegol�ssa on vasta

osittain k̈aytöss̈a ja tasoituskilpailuja lajissa ei juurikaan pelata. Perinteisessä gol�ssa tasoi-

tusj̈arjestelm̈an k̈ayttö on jatkuvaa. Gol�n pitk̈aä historiaa ja menetelmiä voidaan k̈aytẗaä

hyväksi frisbeegol�ssa. (Tyry, 2018), (Sarpakunnas, 2017)

Paikallisella tasolla gol�ssa pelattavissa kilpailuissa pelataan monesti kaksi sarjaa saman ai-

kaisesti, suora tulos ja tasoituksellinen. Ilman tasoitusta pelattavissa kilpailuissa päivän par-

haassa kunnossa oleva pelaaja yleensä voittaa. Tasoituskilpailuissa tasoitusten ansiosta kai-

killa on mahdollisuus voittaa ja tämä on yksi ẗarkëa asia, joka innostaa aloittelijoita ja niitä

ketkä eiv̈at ole ehk̈a ihan k̈arjess̈a muuten. Tasoitusten tarkoitus on tehdä periaatteessa kai-

kista pelaajista tasavertaisia. Henkilökohtaisien tasoituksien ansiosta voidaan tehdä tiettyj̈a

kilpailuja tason perusteella. Esimerkiksi gol�ssa on eri tasoitusluokissa pelaaville omia kil-

pailuja. Tai voidaan halutessaan tehdä pelaajaryhm̈at niin, etẗa saman tasoisia pelaajia on

samassa ryhm̈ass̈a.

Nykyiset kaupalliset ohjelmat eivät välttämätẗa ole pelk̈asẗaän tarkoitettuja yll̈apiẗamään ta-

soitusta, niill̈a pystyẗaän ker̈aämään kaikki tieto kisoista ja laskemaan tulokset sekä analy-

soimaan monia asioita. Yksittäinen pelaaja voi tarkastella monipuolisia analyysejä omasta

pelisẗaän. Muun muassa säänkin vaikutus voidaan huomioida.

1.1 Työn tavoitteet ja rajaukset

Täss̈a työss̈a tavoitteena on kehittää frisbeegol�in kaksi erilaista tasoitusjärjestelm̈aä, jotka

toteutetaan Excel-ympärisẗoön. Valittavat tasoitusjärjestelm̈at pohjautuvat perinteisen gol�n

tasoitusj̈arjestelmiin, joista toinen on olemassa oleva eurooppalainen järjestelm̈a ja toinen

vuonna 2020 tuleva uusi globaali järjestelm̈a. Muitakin vaihtoehtoja olisi ollut, mutta nämä

kaksi on Euroopan alueella järkevimm̈at vaihtoehdot. Lis̈aksi haluttiin ottaa uusi globaali

järjestelm̈a mukaan, koska gol�ssa siirrytään vain sen k̈ayttöön tulevaisuudessa. Yksi tavoit-

teista on, etẗa omaa j̈arjestelm̈aä voidaan k̈aytẗaä mÿos perinteisen gol�n puolella ja saada



7

vertailua n̈aiden kahden järjestelm̈an v̈aliltä.

Tasoitusj̈arjestelm̈aä ei pyriẗa tekem̈aän ẗaysin perinteisen gol�n mukaisten tasoitusjärjestel-

mien kaltaiseksi, vaan soveltamaan niiden periaatteellisia laskentatapoja. Työn ulkopuolelle

rajataan monia pieniä yksityiskohtia. Excel-ohjelman ei ole tarkoitus vastata kaupallisten oh-

jelmien monipuolisia ominaisuuksia, vaan keskitytään vain pelaajan tasoituksen laskentaan

ja ylläpitoon.

1.2 Työn rakenne

Esitell̈aän alkuun frisbeegolf lajina aloittaen lajin historiasta sekä tunnetuin tasoitusjärjes-

telmä Metrix pintapuolisesti. Koska oma tasoitusjärjestelm̈a pohjautuu perinteiseen gol�in,

niin esitell̈aän siis hieman gol�a ja erityisesti nämä kaksi eri tasoituksen laskentaperiaatetta.

Työss̈a käyd̈aän l̈api oman j̈arjestelm̈an toiminta ja testataan sen toimivuus sekä analysoidaan

tuloksia testien pohjalta lähinn̈a jonkun pelaajan tasoituskierrosten avulla. Lopuksi mietitään

kehitysideoita ja mihin j̈arjestelm̈aä voidaan k̈aytẗaä.

2 FRISBEEGOLF LAJINA

Frisbeegolf on saanut alkunsa 1970-luvulla USA:ssa, jossa se virallistui omaksi lajikseen

ensimm̈aisen kiinteill̈a maalikoreilla varustetun frisbeegolfradan myötä. Ensimm̈ainen rata

valmistui vuonna 1975 Oak Groveen Kalifornian Pesadenaan. Seuraavana vuonna perustet-

tiin lajin kattojärjesẗo PDGA, eli Professional Disc Golf Assocation. (Frisbeefrogs, 2019)

Lajin nimi on Suomessa ja valtaosassa Eurooppaa frisbeegolf, mutta lajin virallinen kan-

sainv̈alinen nimi on disc golf. Suomen ensimmäisen kiintëan frisbeegolfradan suunnitteli-

vat Klaus Arpia ja Klaus Korpela Helsingin Meilahteen vuonna 1982. Rata oli yhdeksän

väyläinen ja rakennustÿot aloitettiin 1983. Vasta 90-luvulla Suomeen alettiin rakentaa muita

ratoja ja 2000-luvulla vauhti kiihtyi vielä entisesẗaän. Frisbeegol�ssa puhutaan radoista, kun

gol�ssa taas kentistä. (Frisbeefrogs, 2019), (Poimala, 2019)

Nykyisin Suomessa on 671 rataa ja 56 eri frisbeegolfseuraa (Innova Champion Europe,

2019). Lajin harrastajam̈aär̈a on lis̈aäntynyt viime vuosina huimasti. Viisi vuotta sitten la-

jin harrastajam̈aär̈a oli noin 35 000 ja ẗan̈a p̈aivän̈a jo yli 200 000. Maan suurin frisbeegolf-

seura on yli 400 j̈asenell̈aän Jyv̈askyl̈an Liitokiekkoilijat. (Yle Uutiset, 2018), (P̈aivän Lehti,

2017)
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Kuva 2.1.Frisbeegolf on kaikkien ulottuvilla oleva trendilaji. (Karstulanseutu Oy, 2012)

Frisbeegolf muistuttaa monessa suhteessa perinteistä gol�a. Pelin idea on ẗaysin sama kuin

perinteisess̈a gol�ssa eli toimittaa peliv̈aline pisteesẗa A pisteeseen B mahdollisimman vähin

suorituksin. Peliv̈alineen̈a on liitokiekko eli frisbee ja p̈aätepisteess̈a on metallinen maali-

kori (kuva 2.1). Avausheiton jälkeen pelïa jatketaan paikasta, johon kiekko pysähtyi ja n̈ain

jatketaan, kunnes kiekko on saatu maalikoriin. Rataan kuuluvat väylät kierreẗaän l̈api, hei-

tot lasketaan yhteen ja pienimmän yhteistuloksen saanut pelaaja on voittaja. (Frisbeefrogs,

2019)

3 TASOITUSJÄRJESTELM Ä GOLFISSA

Tasoitusj̈arjestelm̈an tavoitteena on saavuttaa yhtenäinen ja oikeudenmukainen tasoitusjär-

jestelm̈a mahdollistaen eritasoisille pelaajille pelaaminen ja kilpaileminen mahdollisimman

reilusti ja tasapuolisesti (kuva 3.1). Perinteisessä gol�ssa esimerkiksi Suomessa on käytöss̈a

EGA-tasoitusj̈arjestelm̈a (European Golf Association). Pelaajan tulee täytẗaä tietyt vaatimuk-

set saadakseen itselleen EGA-tasoitus. Pelaajan tulee olla kansallisen liiton alaisen seuran

jäsen ja pelata minimissään kolme tasoituskelpoista kierrosta pelikaudella (yleensä kalente-

rivuosi). (Suomen Gol�iitto, 2019)
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Perinteisen gol�n tasoitusjärjestelm̈a tulee uudistumaan ja stabiloitumaan yhteen järjestel-

mään WHS (World Handicapping System) vuonna 2020. Uutta järjestelm̈aä on valmisteltu

vuosien ajan ja kehitystÿon piẗaisi olla valmis. Tarkoitus on saada Suomessa olevat NexGolf

ja GolfBox ohjelmistot vastaamaan uutta järjestelm̈aä. (Sarpakunnas, 2017), (Tyry, 2018)

Viime vuosien aikana ihmisten pelaaminen ulkomailla on entisestään kasvanut ja omalta

osaltaan lis̈annyt painetta maailmanlaajuiselle tasoitusjärjestelm̈alle. Tällä hetkell̈a maail-

massa on k̈aytöss̈a kaikkiaan kuusi eri j̈arjestelm̈aä, jotka kukin ovat erilaisia; eurooppalai-

nen, yhdysvaltalainen, brittiläinen (CONGU), australialainen, eteläafrikkalainen ja argen-

tiinalainen malli. Suomessa nykyisin käytöss̈a olevaan EGA-tasoitusjärjestelm̈aän verrat-

tuna muutos tulee olemaan radikaali. Mutta esimerkiksi Yhdysvalloissa muutos on hyvin

maltillinen, sillä uusi j̈arjestelm̈a tulee olemaan hyvin lähell̈a heid̈an k̈aytöss̈ans̈a olevaa

järjestelm̈aä. (Sarpakunnas, 2017)

Jatkossa perinteisen gol�n tasoitus muodostuu 20 viimeisen tasoituskortin perusteella, jois-

ta kahdeksan parasta tulosta huomioidaan. Pelaajan tasoitus on siis kahdeksan parhaan tu-

loksen keskiarvo. Aikaa 20 kortin jätẗamiselle on uudessa mallissa 24 kuukautta. Uusi ta-

soitusj̈arjestelm̈a mukailee pelaajan tämänhetkisẗa pelitasoa paremmin kuin nyt Suomessa

käytöss̈a oleva. (Sarpakunnas, 2017)

Kuva 3.1.Tasoitusj̈arjestelm̈an ajatuksia perinteisessä gol�ssa. (Tyry, 2018)

Esitell̈aän seuraavaksi täḧan tÿohön valitut kaksi eri tasoitusjärjestelm̈aä (EGA ja WHS) sek̈a

niiden laskentaperiaatteet. Käyd̈aän lopuksi l̈api väylien v̈alisẗa vaikeustasoa HCP-lukuna,

jota käyteẗaän kummassakin tasoitusjärjestelm̈ass̈a.
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3.1 EGA-tasoitusj̈arjestelmä

Gol�ssa on ollut jo vuodesta 1937 EGA-tasoitusjärjestelm̈a käytöss̈a Euroopan alueella, jo-

ten siiẗa on vahvoja k̈ayttökokemuksia. Suomessa tälle tasoitusj̈arjestelm̈alle yleisimm̈at oh-

jelmat ovat NexGolf ja GolfBox. Kummassakin tasoituksen laskenta perustuu samaan las-

kentatapaan. (European Golf Association, 2017)

Jokaisella pelaajalla on oma tarkka tasoitus (handicap HCP), joka määr̈aytyy pelattavien

tasoituskierrosten ja/tai kilpailukierrosten perusteella. Maksimaalinen tarkka tasoitus on

Suomessa 54. Tasoitus liikkuu yleensä 0-54 v̈aliss̈a, mutta voi menn̈a mÿos negatiivisek-

si. Tämän ns. tarkan tasoituksen perusteella lasketaan tai katsotaan taulukoista pelattavan

kenẗan pelitasoitus, joka on aina kokonaisluku toisin kuin tarkka tasoitus. Kentän vaikeus-

taso vaikuttaa tarkan tasoituksen ja pelitasoituksen eroon. Tällä pyriẗaän huomioimaan

se, etẗa pelattaessa millä kenẗallä tahansa, niin pelaajan pelitasoitus olisi oikea kyseiselle

kenẗalle. Esitell̈aän pelitasoituksen yhtälö ja mitkä tekij̈at siihen vaikuttaa. (European Golf

Association, 2016)

Pelitasoitus= HCP�
Slope
113

+ ( CR� Par) (1)

• HCP on pelaajan tarkka tasoitus.

• Slope on kenẗan vaikeutta kuvaava arvo, joka vaihtelee pelattavan teen ja sukupuolen

mukaan. T̈amä on suhteellinen vaikeusaste bogey tason pelaajalle. Vaihteluväli on 55-

155.

• Luku 113 on keskivaikean kentän Slope-arvo.

• CR on kenẗan Course Rating-arvo, joka vaihtelee pelattavan teen ja sukupuolen mu-

kaan. T̈amä on nollatasoittajan keskim̈aär̈ainen hyv̈a bruttotulos kyseisellä kenẗallä.

Vaihtelee yleens̈a 67-77 v̈aliss̈a riippuen juurikin kenẗan tasosta, valitusta teestä ja su-

kupuolesta.

• Par on kenẗan ihannetulos. Usein 72.

Yhtälöss̈a (1) on kentẗakohtaisia muuttujia, jotka antavat kentälle siẗa kuvaavan vaikeusta-

son. Teen valinta luonnollisesti vaikuttaa muuttujien arvoon, sillä kenẗan mitta vaihtuu teen

mukaan. Jokainen uusi kenttä arvioidaan gol�iiton toimesta ja muuttujia tarkastellaan tie-

tyn väliajoin sek̈a tarvittaessa korjataan. Tämän tÿon puitteissa ei perehdytä ẗamän enemp̈aä

kenttien tasoeroihin. (European Golf Association, 2016)
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3.1.1 Tasoituksen muuttuminen

Tasoitus siis pystyy muuttumaan jokaisella tasoituskierrokseen kelpaavalla pelatulla kierrok-

sella. K̈ayd̈aän l̈api laskentaperiaatetta esimerkin avulla. Laskenta tapahtuu pisteiden muo-

dossa. Gol�ssa k̈ayteẗaän pistebogey pisteitä. Pelattaessa täysin omaan tasoitukseen pelaa-

jan ẗaytyy saada keskim̈aärin kaksi pistetẗa jokaiselta v̈aylältä. Lis̈aksi v̈aylät ovat jaoteltu

tietyllä tavalla j̈arjestykseen ja silloin k̈ayteẗaän v̈aylien v̈alisẗa HCP-lukua, joka esitellään

lyhyesti kappaleessa 3.3. Jos esimerkiksi pelaajan tarkka tasoitus olisi 21.8 ja pelitasoitus

kyseisell̈a kenẗallä (18 v̈aylää) on 22, niin ẗallöin hän saa 14 helpoimmalle väylälle yhden

lyönnin helpotuksen ja lopuilta neljältä vaikeimmalta v̈aylältä kahden lÿonnin helpotuksen.

Tällöin pelattaessa jokaiselta väylältä kaksi pistetẗa pelaajan tulee pelata näiltä 14 helpoim-

malta yhden lÿonnin yli kyseisen v̈aylän ihanne tuloksen eli parin ja neljältä vaikeimmalta

kaksi lyöntiä yli parin. (European Golf Association, 2016)

Kuitenkin pisteiden kokonaism̈aär̈a ratkaisee eli ei ole v̈aliä, jos osalle v̈aylisẗa tulee nolla

pistetẗa. Negatiivisia pisteiẗa ei voi saada. Jos pelaaja saavuttaa esimerkiksi 40 pistettä kier-

roksellaan, ḧan pelasi nelj̈a pistetẗa paremmin kuin pelitasoitus oli. Tällöin tasoitus laskee

neljä pistetẗa kerrottuna tasoitusluokan mukaisella kertoimella. Kyseinen tasoitus 21.8 on ta-

soitusluokassa 4, jonka kerroin on 0.4. Nyt tasoitus muuttuisi 1.6 verran ja uusi tasoitus olisi

20.2. Jos tasoitus laskee kerralla tasoitusryhmäsẗa toiseen, huomioidaan tämä laskennassa

muuttamalla luokan kerrointa rajapinnassa. Taulukossa (3.1) on esiteltynä eri tasoitusluokat

ja muuntokertoimet. (European Golf Association, 2016)

Taulukko 3.1. Tasoitusryhmien muuntokertoimet ja puskurivyöhykkeet. (European Golf Association,

2016)

HCP-ryhm̈a HCP BZ HCP nousee HCP laskee

1 plus-4.4 35-36 0.1 0.1

2 4.5-11.4 34-36 0.1 0.2

3 11.5-18.4 33-36 0.1 0.3

4 18.5-26.4 32-36 0.1 0.4

5 26.5-36 31-36 0.1 0.5

6 37-54 - 0 1

Taulukossa (3.1) on myös puskurivÿohyke (Buffer Zone BZ), joka vaihtelee eri tasoitus-

luokkien v̈alill ä. Tällöin tasoitus ei muutu, jos pelaaja saa puskurivyöhykkeen pistem̈aär̈an.
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Isoimmilla tasoituksilla puskurivÿohyke on laajempi, koska näiss̈a tasoitusluokissa tulok-

set vaihtelevat enemm̈an. Ykkösluokassa on haastava pysyä ja pelitason on oltava tasaista.

Mik äli kyseinen pelaaja saisikin esimerkiksi 26 pistettä tasoitus nousisi taulukon mukaan

21.9:̈aän. Puskurivÿohykkeen pienemmille pisteille jääẗaess̈a ei ole v̈aliä kuinka v̈aḧan pis-

teitä on, tasoitus nousee aina vain yhden kerran tasoitusluokan nousun mukaisesti eli 0.1

verran, paitsi tasoitusluokassa 6 nousua ei tapahdu ikinä. (European Golf Association, 2016)

Tasoitus voidaan laskea suoraan tuloksen perusteella vertaamalla pelitasoitukseen. Esimer-

kiksi kyseisen pelaajan pelitasoitus oli 22 ja hän pelaisi 20 yli parin, niin ẗallöin hänen tasoi-

tuksensa muuttuisi kaksi kertaa tasoitusluokan kertoimen 0.4 mukaisesti. Uusi tasoitus olisi

21:8� 2� 0:4 = 21:0. Vertauksena frisbeegol�in, vastaavalla periaatteella lasketaan Metrix-

järjestelm̈ass̈a tasoitus. T̈ass̈a piilee ongelma sellaisissa tilanteissa, missä yhden tai v̈aḧaisen

määr̈an v̈ayliä huonosti pelaten voi saada todella huonon kokonaistuloksen. Pisteiden avul-

la laskettaessa näille väylille tulee nolla pistetẗa. Nolla pistetẗa voi tulla esimerkiksi par 3

väylällä tuloksella 6 tai siẗa isommat luvut.

Yleisesti nettobogey antaa yhden pisteen ja nettotuplabogey ja sitä isommat antaa nolla

pistetẗa. Kyseisen pelaajan nettotuplabogey tarkoittaa 14 helpoimmalla väylällä kolme yli

väylän ihannetuloksen ja 4 vaikeimmalta väylältä nelj̈a yli väylän ihannetuloksen. Jos pelaaja

pelaisi ẗallaisella v̈aylällä esimerkiksi tuloksen 11, joka vaikuttaisi kokonaislyöntitulokseen

huimasti. T̈amä taas ei pisteytyksissä n̈akyisi niin dramaattisesti. (European Golf Associa-

tion, 2016), (Sarpakunnas, 2017)

3.2 WHS-tasoitusj̈arjestelmä

Keskiarvoon perustuvaa menetelmää käyteẗaän gol�ssa USA:ssa ja koko maailmassa ol-

laan siirtym̈ass̈a mÿos ẗamän tapaiseen menetelmään. EGA-j̈arjestelm̈aän verrattuna laskenta

on huomattavasti yksinkertaisempaa. Käyteẗaän 20 uusinta sallittua tasoitukseen vaikuttavaa

kierrosta, josta karsitaan aina kahdeksan parasta ja lasketaan näisẗa keskiarvo. Eli aina kun

pelaaja pelaa tasoituskierroksen tippuu 20. vanhin kierros laskennasta pois ja uusi kierros

tulee tilalle. (Sarpakunnas, 2017)

Varsinainen laskenta tehdään vastaavasti pisteiden avulla kuten EGA menetelmäss̈akin, mut-

ta muunnettuna lÿonneiksi. Sill̈a ẗass̈akään ei haluta yksitẗaisen v̈aylän tuloksen vaikuttavan

kokonaisuuteen niin paljoa. Täss̈akin järjestelm̈ass̈a käyteẗaän v̈aylien HCP-lukuja hyv̈aksi.

Esimerkiksi pelaaja, jonka pelitasoitus olisi kaksi ja pelaa kentän helpolla v̈aylällä (par 4),

jossa ḧan ei saa yhdenkään lyönnin helpotusta tuloksen yhdeksän, niin ḧanelle tuleekin ta-

soitusta huomioidessa tulokseksi kuusi. Pisteissä tulos yhdeks̈an antaa nolla pistettä, kuten
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tulokset 6-8 mÿos. Eli tulos kuusi on ensimm̈ainen nollan pisteen tulos, joten tämä jää voi-

maan. (Sarpakunnas, 2017)

3.3 Väylien HCP-luku

Gol�ssa uuden kenẗan v̈aylien HCP-luku m̈aäritellään tiettyjen kriteerien perusteella (mm.

väylän pituus, leveys ja muoto, esteiden määr̈a ja niin edelleen) gol�iiton toimesta. V̈aylien

HCP-lukuja tarkastellaan ja mahdollisesti korjaillaan tietyn ajan kuluttua riittävien kilpai-

lutuloksien pohjalta. V̈ayliä ei j̈arjesteẗa ẗaysin vaikeuden mukaan. Yleensä parilliset HCP-

luvut jaetaan toiselle puoliskolle (9 väylää) ja parittomat luvut toiselle. P̈aäs̈aänẗoisesti ne

menev̈at vaikeuden mukaan siten, että vaikein v̈aylä on HCP-luvultaan yksi ja helpoin 18

kun kyseess̈a on 18 v̈ayläinen kentẗa. (European Golf Association, 2016)

4 TASOITUSJÄRJESTELM Ä FRISBEEGOLFISSA

Esitell̈aän tunnetuin frisbeegol�n tasoitusjärjestelm̈a Metrix. Metrix-ohjelmisto tarjoaa mÿos

monia muitakin ominaisuuksia tasoituksien laskennan lisäksi. J̈arjestelm̈an avulla voidaan

hoitaa kaikki kilpailuun liittyv̈at asiat, kuten kilpailun teko, tulosten kirjaaminen, tuloslisto-

jen esitẗaminen ja niin edelleen. Vastaavia ja lajikohtaisia rääẗalöityjä ominaisuuksia on gol-

�n puolellakin esimerkiksi NexGolf ja GolfBox ohjelmistoissa. Metrix-järjestelm̈asẗa löytyy

myös suurehko m̈aär̈a maailman radoista.

4.1 Metrix

Disc Golf Scores ja Skooring yhdistyivät yhdeksi palveluksi ja uuden järjestelm̈an nimeksi

julkaistiin kev̈aällä 2017 Disc Golf Metrix. Suomessa käytettiin p̈aäosin Skooring palvelua

ennen kuin Metrix kehitettiin. Pelaajien tilastot siirtyivät uuteen palveluun ja monia hyviä

ominaisuuksia s̈ailytettiin. Disc Golf Scores ja Skooring tarjosivat pääosin tulosten kirjaus-

palvelun ja tilastointipalvelun. Kuitenkin Metrix-järjestelm̈ass̈a on paljon uusittuja ominai-

suuksia. Keskityẗaän ẗass̈a työss̈a Metrix-järjestelm̈an tasoituspuoleen. (Innova Champion

Europe, 2017)
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4.1.1 Pelaajan Metrix rating

Olemassa olevassa Metrix-järjestelm̈ass̈a puhutaan pelaajan ja ratojen rating-luvusta. Nol-

latasoitusta vastaa radan rating-arvo 1000. Eli pelaaja, jolla on 1000 rating pelaa tasoitus-

kisassa nollatasoituksella. Tällöin brutto- ja nettotulos on sama. Yleisesti pelaajan tasoitus

lasketaan seuraavan yhtälön mukaan

Pelitasoitus=
1000� pelaajan rating
1 heiton rating-arvo

; (2)

jossa ”yhden heiton rating-arvo”kuvastaa lukua, minkä yhden ero lopputuloksissa vastaa

rating-pistein̈a. ”Yhden heiton rating-arvo”siis m̈aär̈aytyy radan vaikeusasteesta, joka on ra-

takohtainen ja p̈aivittyy, kun radan rating-analyysejä p̈aiviteẗaän. T̈amä tavallaan vastaa gol-

�ssa kenttien v̈alille saatua Slope/CR-lukua. Tämä arvo k̈asitell̈aän hieman tarkemmin kap-

paleessa 4.1.2. Esimerkiksi jos pelaajan rating ennen kilpailua olisi 850 ja radalla tulos 56

vastaisi 1000 rating-pistettä ja ”yhden heiton rating-arvo”olisi 11.5, saa pelaaja yhtälön (2)

mukaisesti tasoituksen(1000� 850)=11:5 = 13:04. Jos pelaaja pelaa esimerkiksi bruttotu-

loksen 67, niin ḧanen nettotuloksensa olisi 67� 13:04 = 53:96. Käyẗann̈oss̈a yhẗalöllä (2)

lasketaan aina erikseen kyseiselle radalle pelaajan sen hetkinen tasoitus. (Disc Golf Metrix,

2019c)

4.1.2 Radan Metrix rating

Radoille ẗaytyy määrittää rating-arvot, jotta radalla voidaan pelata tasoituskierroksia ja pe-

laajat voivat saada omilta kierroksilta rating-arvoja. Täytyy siis selvitẗaä mikä tulos vas-

taa miẗakin rating-arvoa ja ẗamä tehd̈aän Metrix ohjelmistossa hyvinkin yksinkertaisesti.

Määriteẗaän kaksi eri pistetẗa, joiden perusteella voidaan määrittää suora. K̈ayteẗaän koor-

dinaatistoa, jossa toisella akselilla on radan tuloksia ja toisella akselilla on rating-arvoja.

Kilpailukierroksia tarvitaan (v̈ahinẗaän 100 kierrosta) pelaajilta, joilla on olemassa Metrix-

tai PDGA-rating. N̈aisẗa saadaan pisteitä, joiden avulla m̈aäriteẗaän trendiviiva eli suora ku-

vaan. Pienimm̈an nelïosumman menetelm̈allä saadun suoran avulla voidaan määrittää piste,

joka vastaa 1000 rating-arvoa ja vastaavaa radan tulosta. Toinen piste lasketaan kaikkien

pelaajien tulosten ja pelaajien rating-arvojen keskiarvojen pohjalta. Näiden pisteiden avulla

saadaan suora, jonka perusteella saadaan radan kaikkia tuloksia vastaavat rating-arvot. (Disc

Golf Metrix, 2019a)

Paras tilanne olisi, jos olisi paljon kierroksia ja myös riittävästi noin 1000 rating-arvojen
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omaavien pelaajien kierroksia. Laajan rating-skaalan avulla saadaan pisteitä riittävän suu-

relle alueelle, joka parantaa laskennan luotettavuutta. Käyẗann̈oss̈a ẗaẗa suoraa ei tarvitse

käytẗaä, vaan suoran avulla Metrix-järjestelm̈aän on jokaiselle radalle taulukoitu tuloksia

vastaavat rating-arvot. Seuraavassa kuvassa (4.1) on esitetty pisteet ja edelle olevan tekniikan

avulla saatu suora, joka kertoo rating-arvoja vastaavat tulokset. (Disc Golf Metrix, 2019a)

Kuva 4.1.Huhtiniemen frisbeegolfradan Metrix rating-analyysi. Pisteet ovat pelaajien tuloksia omal-

la rating-tasoituksellaan. Laskeva suora kertoo mitä mikäkin tulos vastaa rating-arvona. (Disc Golf

Metrix, 2019b)

Kuvan (4.1) kyseisestä suorasta saadaan yhtälöss̈a (2) esiintyv̈a ”yhden heiton rating-arvo”.

Eli mitä on pystyakselissa yhden ero vaaka-akseliin nähden. (Disc Golf Metrix, 2019a)

5 OMA TASOITUSJ ÄRJESTELM Ä FRISBEEGOLFIIN

Tasoitusj̈arjestelm̈an ehk̈a merkitẗavin haaste on saada yhtenäinen j̈arjestelm̈a, joka olisi kai-

kille radoille ja pelaajille tasavertainen. Ratojen välill ä on jotenkin saatava tasoerot huomioi-

tua. Sama pelaajaa voi pelata helpolla radalla huomattavasti paremman tuloksen kuin vai-

keammalla suhteessa radan ihannetulokseen. Tämä olisi jotenkin huomioitava tasoitusjärjes-

telmää kehitẗaess̈a. Täydellinen tilanne olisi, jos pelaaja saman tasoisella pelilläns̈a pelaisi

radoista riippumatta aina tarkalleen omaan tasoitukseensa.

Täss̈a työss̈a tehd̈aän kahteen eri tapaan laskea tasoitus tai sen muutosta gol�in pohjautu-

vien tasoituslaskentatapojen avulla. Erot gol�n EGA- ja WHS-järjestelmiin ovat kohtuul-
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lisen pienïa ja l̈ahinn̈a tiettyj̈a yksityiskohtia. Ei perehdytä n̈aihin eroihin enemp̈aä, koska

WHS-järjestelm̈an laskentaperiaate ei ole vielä julkinen ja ẗamän tÿon tekohetkell̈a kaikkia

yksityiskohtia ei ole tiedossa. Omaan järjestelm̈aän valitaan tasoitusväli samanlaiseksi kuin

perinteisess̈a gol�ssa. T̈alläinen tasoitus kuvastaa tuntemattomalle väḧan paremmin pelaa-

jan tulostasoa kuin rating-tasoitus. Frisbeegol�ssa ei ollut otettu huomioon väylien v̈alisiä

tasoeroja ja gol�ssa taas on. Täss̈a omassa järjestelm̈ass̈a valittiin tämä ominaisuus mu-

kaan. V̈aylien v̈alisell̈a tasoerolla voidaan jatkossa mahdollistaa tietyn tyyppisten kilpailujen

käyttöönotto. Esimerkkin̈a ẗasẗa olisi tasoituksellinen ”reik̈apeli” tai pisteiden muodossa pe-

lattava tasoituksellinen pelimuoto. Myös muitakin etuja tai haittoja saattaa ilmaantua käytön

myötä.

Ohjelma tehd̈aän Excel-ymp̈arisẗoön käytẗaen Visual Basic kehitystÿokalua apuna. Tÿoss̈a

käyteẗaän esimerkkiratoina Lappeenrannan kolmea eri rataa, jotka ovat Huhtiniemi, Myl-

lymäki ja Ravikangas. N̈ailtä radoilta on ker̈attyn̈a vuosien 2017-2018 kilpailutuloksia, joi-

den pohjalta tietyt laskennat tehdään. Myöhemmin j̈arjestelm̈aän voidaan lis̈aẗa uusia ratoja.

Esitell̈aän seuraavaksi ohjelman toiminta.

5.1 Oma järjestelmä

Ohjelman aloitussivulla (Excel sheet) käytẗajä sÿotteen̈a asettaa radan valinnan, oman tar-

kan tasoituksen ja v̈aylien tulokset. Tasoituksen ja radan valinnan perusteella sivulla näkyy

myös pelaajan pelitasoitus radalle. Ohjelma palauttaa samalle sivulle kokonaistuloksen kier-

rokselta (brutto ja netto), pisteet ja mahdollisesti muuttuneen tasoituksen kahdella eri me-

netelm̈allä. Ohjelman kahdella muulla sivulla ”EGA” ja ”WHS” toteutetaan tasoitusten las-

kenta, joita k̈aytẗajän ei tarvitse k̈aytẗaä tai tarkastella. Lis̈aksi ”Ker̈ays” -sivulla on jokaisen

kierroksen talteenotto, joita käytẗajä voi tarkastella. ”Ker̈ays” -sivulla jaetaan tulokset ratojen

mukaisesti omille paikoilleen ja samalla tallentuu ajankohta, milloin tallennus on tapahtunut.

Näin saadaan k̈aytẗajän kierrokset talteen, joka mahdollistaa mm. myöhemm̈an analysoinnin

mahdollisuuden.

”EGA” -sivulla lasketaan perinteisen gol�n mukaisen EGA-tasoitusjärjestelm̈an periaatteilla

tasoitus. T̈amä laskentaperiaate on esiteltynä kappaleessa 3.1. Täytyy kuitenkin huomioida

erot, jos radan v̈aylien lukum̈aär̈a on erisuuri kuin 18. Esimerkiksi puskurivyöhyke on sovel-

lettava v̈aylien m̈aär̈an mukaisesti. Jos väylien m̈aär̈a on 20, niin puskurivÿohykkeen yl̈araja

on ẗallöin 40 pistetẗa ja v̈alit säilyvät saman kokoisina eri tasoitusryhmissä. ”WHS” -sivulla

lasketaan perinteisen gol�n mukaisen uuden WHS-tasoitusjärjestelm̈an periaatteilla tasoitus.

Tämä laskentaperiaate on pääpiirteiss̈aän esiteltyn̈a kappaleessa 3.2. Koska työn tekohetkell̈a
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gol�n WHS-tasoitusj̈arjestelm̈an tarkan laskennan tietoa ei ollut saatavilla, lasketaan tasoitus

seuraavan tavan mukaisesti omaan järjestelm̈aän.

Laskenta tapahtuu siis kappaleen 3.2 mukaan, mutta siinä ei oteta kantaa kuinka kahdek-

san parhaan kierroksen keskiarvo huomioidaan tasoitukseen. Jokaiselta kierrokselta saadaan

pisteet, joiden avulla lasketaan erotus pistemäär̈aän mik̈a piẗaisi saada pelatessaan pelita-

soitukseen. Esimerkiksi 22 väyläisell̈a radalla pisteiẗa piẗaisi saada 44 ja jos pelaaja saa 48

pistetẗa ḧanelle tulee laskentaan tulos +4. Vastaavasti esimerkiksi 38 pisteen saavutus tuot-

taa -6 tuloksen pisteissä. Näisẗa lasketaan keskiarvo aina, kun kahdeksan parhaan kierroksen

joukossa tapahtuu muutos. Esimerkiksi keskiarvopisteet ollessa +2.4 laskee tarkka tasoitus

tämän verran. N̈aiss̈a kahdeksan parhaan kierroksen joukossa on mahdollisesti eri tasoituk-

silla pelattuja kierroksia.

5.1.1 Väylien välinen HCP-luku

Tehd̈aän ẗaḧan omaan j̈arjestelm̈aän v̈aylien j̈arjestys HCP-luvun kannalta vaikeuden mu-

kaisesti. Lasketaan väylien v̈alinen vaikeusj̈arjestys olemassa olevista kilpailukierroksista.

Väylien HCP-luvut olisi hyv̈a saada hyvien pelaajien tilastoista tehtyyn vaikeusjärjestykseen.

Jokaiselta v̈aylältä lasketaan kaikkien kierrosten keskiarvo ja vähenneẗaän v̈aylän par-

luvusta, josta saadaan erotus. Tämän j̈alkeen v̈aylät asetetaan vaikeusjärjestykseen siten, että

suurin erotus on vaikein väylä ja numeroidaan se HCP-lukuna ykköseksi. Toiseksi suurin

erotus v̈aylältä HCP-luvuksi kaksi ja niin edelleen. Tämäkin tieto l̈oytyy suoraan ratojen

Metrix tilastoista. Otetaan ne käyttöön ja taulukoidaan esimerkkiratojen väylien HCP-luvut

(taulukko (5.1)).
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Taulukko 5.1. Ratojen v̈aylien v̈aliset HCP-luvut.

a a a a a a a a a a a
Väylät

Radat HCP
Huhtiniemi Myllymäki Ravikangas

1 6 9 15

2 11 5 17

3 5 10 4

4 1 4 3

5 10 6 18

6 12 19 16

7 7 3 1

8 2 1 10

9 14 14 7

10 16 7 2

11 8 11 11

12 9 2 6

13 17 15 14

14 13 16 13

15 18 13 8

16 15 8 12

17 4 12 5

18 3 17 9

19 18

5.1.2 Ratojen v̈alinen tasoero

Perinteisell̈a gol�lla on pitkä historia ja tasoitusjärjestelmien kehitystÿotä on tehty valtavasti.

Uuden kenẗan tullessa, kentän vaikeustaso arvioidaan gol�iiton toimesta, johon huomioidaan

monia eri asioita kentäsẗa. Kappaleessa 3.3 esitetyn väylien HCP-luvuissa on samoja vaikut-

tavia tekij̈oitä. Myöhemmin kenẗan vaikeustasoa korjataan tarvittaessa riittäväsẗa määr̈asẗa

kilpailukierroksista saatavien tilastojen pohjalta.
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Frisbeegol�ssa ratojen tasoerot nähd̈aän vasta riitẗavien kilpailukierroksien pohjalta. Metrix-

järjestelm̈ass̈a on tietyt ehdot, jotta radoille voidaan tehdä rating-arvot. T̈ass̈a työss̈a ẗamä

ongelma hoidetaan jo olemassa olevista kilpailutuloksista, joka voitaisiin laskea muutamil-

la eri menetelmill̈a. Käyteẗaän hyv̈aksi Metrix-j̈arjestelm̈ass̈a olevia tilastoja, joten otetaan

täḧan tÿohön esimerkkiradoille rata-analyysit käyttöön. Luvun 4.1.2 teorian mukaisesti

radoille löytyy tulosta vastaavat rating-arvot. Näiden pohjalta saadaan ratojen väliset ta-

soerot m̈aäritettÿa ẗaḧan omaan j̈arjestelm̈aän. Seuraavassa kappaleessa esitellään oman

järjestelm̈an tasoitus, jossa samalla käy ilmi esimerkkiratojen tasoerot.

5.2 Oma tasoitus

Täss̈a järjestelm̈ass̈a voidaan aloittaa tasoituksen puolesta aloittelijoina eli tasoituksesta 54.

Näiden esimerkkiratojen pelitasoitukset saadaan nollatasoituksen avulla, joka vastaa Metrix

rating-arvoa 1000. Esimerkiksi Huhtiniemen radan tulos 50 vastaa noin 1000 rating-arvoa.

Huhtiniemen ihannetulos on 58, joten tarkan tasoituksen ollessa nolla, pelitasoitus on -8

tai tarkan tasoituksen ollessa, 54 pelitasoitus on 54� 8 = 46. Tarkan tasoituksen ollessa

desimaalilukuna pelitasoitus katsotaan normaalipyöristyksen mukaan.

Jos pelaajalla on olemassa oleva Metrix- tai PDGA-rating pohjainen tasoitus, voidaan tämä

muuntaa ẗaḧan j̈arjestelm̈aän. T̈aytyy katsoa Metrix rating-analyysien avulla kyseisen radan

omaa rating-arvoa vastaava tulos, ja täẗa voidaan verrata 1000 rating-arvon vastaavaan tulok-

seen. T̈asẗa erotuksesta saadaan täss̈a omassa järjestelm̈ass̈a käytetẗavä lähẗotasoitus. Lista-

taan esimerkkiratojen nollatasoituksia vastaavat pelitasoitukset, joiden avulla saadaan skaa-

lattua muut tasoitukset lineaarisesti. Välttämätẗa ẗallainen lineaarinen lähestymistapa ei ole

paras mahdollinen, mutta monimutkaisempaan malliin tarvittaisiin lisätietoja, miẗa ei ole.

Tämä malli voi toimia kohtuullisen hyvin hyville pelaajille, mutta ei välttämätẗa aloittelijoil-

le.

Taulukko 5.2. Ratojen nollatasoitusta vastaavat pelitasoitukset. Mukana myös tasoitusta 10 ja 54

vastaavat pelitasoitukset

Rata HCP = 0 HCP = 10 HCP = 54

Huhtiniemi -8 2 46

Myllymäki -3 7 51

Ravikangas -9 1 45
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Tämän j̈arjestelm̈an tasoitusta voidaan käytẗaä muillakin frisbeegolfradoille, kun etsitään

Metrix tilastoista 1000 rating-arvoa vastaava tulos radalta ja verrataan täẗa ihannetulokseen,

kuten taulukossa (5.2) käy ilmi. Oma tasoitus p̈aivittyy joka kierroksen j̈alkeen EGA- ja

WHS-laskentatapojen mukaisesti.

Riittävien kierrosten ja tasoituksen stabiloituessa voidaan täẗa verrata Metrix pohjaiseen ta-

soitukseen. Oman järjestelm̈an tasoitus ollessa esimerkiksi 10 vastaa se Huhtiniemen radalla

tulostasoa 2 yli parin. Myllym̈aess̈a 7 yli parin ja Ravikankaalla 1 yli parin. N̈aille tulosta-

soille löytyy ratojen Metrix rating-tilastoista vastaava Metrix rating-tasoitus.

6 TESTAAMINEN

Tämän tÿon tekohetkell̈a ei pystyẗa käytẗamään todellisia kierroksia ajankohdan takia. Teh-

dään tasoituksen muuttumisen testaaminen kuvitteelliselle henkilölle ja kierroksilla. Tehd̈aän

ensimm̈ainen testi l̈ahẗotasoituksella 54 ja oletettiin, että joka kierros pelattiin paremmin kuin

oma tasoitus on. Kirjataan niin paljon paranevia kierroksia, että p̈aäsẗaän noin nollatasoituk-

seen. Havaittavissa on, että EGA-laskentatavan mukaisesti tasoitus laskee alkuun kohtuul-

lisen nopeasti, mutta hidastuu kun tasoitus lähenee nollaa. T̈amä tuntuu loogiselta, koska

EGA-järjestelm̈ass̈a oli käytöss̈a eri tasoitusryhmien kertoimet. Vastaavalla testillä WHS-

järjestelm̈a käytẗaytyi alkuun maltillisella laskulla, mutta kun kierroksia lisäämällä 8 par-

haan tuloksen keskiarvo alkaa muuttumaan, joka alkaa vaikuttaa dramaattisemmin tasoituk-

sen laskuun. WHS-järjestelm̈a laski tasoituksen nopeammin nollan tuntumaan täss̈a testiss̈a,

vaikka reagoi alkuun hitaammin.

Toiseksi testiksi valittiin ensimm̈aisen testin vastakohta. Lähdettiin tasoituksesta nolla ja ole-

tuksena oli, etẗa jokainen kierros oli hieman huonompi mitä sen hetkinen tasoitus oli. EGA-

laskentatavan mukaan tasoituksen nousu on lineaarista ja erittäin hidasta aina 36 tasoituk-

seen saakka, jonka jälkeen tasoitus ei enää pysty nousemaan. Tämä toimii oikein, sill̈a jo-

kainen puskurivÿohykkeen alle j̈aänyt kierros nosti tasoitusta aina vain 0.1 verran. WHS-

laskentatavan mukaan ensimmäisiin 13 kierrokseen ei tullut tasoitukseen muutosta. 20 kier-

roksen joukosta järjestelm̈a valitsee aina 8 parasta kierrosta, joten muutosta 8 kierroksen

joukkoon saavutetaan nyt vasta 13 kierroksen jälkeen. T̈amän j̈alkeen kuitenkin tasoitus al-

koi nousta selv̈asti nopeammin ja epälineaarisesti verrattuna EGA-laskentatapaan. Muutos-

nopeuteen vaikutti selkeästi kierroksen huonous, kun taas EGA-laskentatavan mukaan ei ol-

lut väliä kuinka huono tulos saadaan, kun ollaan pisteissä puskurivÿohykkeen alapuolella.

Tehtiin viel̈a kolmas testi. Nyt tasoitukseksi valittiin kymmenen ja kierrokset olivat tasoltaan
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lähell̈a tasoituksen vastaamaa tasoa. EGA-järjestelm̈an toimi odotetusti, v̈aḧan huonommat

kierrokset osuivat puskurivÿohykkeeseen ja tasoitus ei muuttunut ja väḧan paremmat kier-

rokset laskivat tasoitusta väḧan. WHS-j̈arjestelm̈a toimi hyvin vastaavasti täss̈a testiss̈a. Tosin

WHS-järjestelm̈a alkaa reagoimaan nopeammin muutaman paremman kierroksen jälkeen,

kun keskiarvo alkaa reagoida dramaattisemmin.

7 JOHTOPÄÄTÖKSET JA YHTEENVETO

Työss̈a tehtiin oma tasoitusjärjestelm̈a frisbeegol�in perinteisen gol�n pohjalta kahdella eri

tavalla. T̈amä tasoitusj̈arjestelm̈a ei ole ẗaydellisesti yhteensopiva gol�ssa käytetẗavien EGA-

ja WHS-j̈arjestelmien kanssa, sillä n̈aiss̈a pitkälle kehitetyiss̈a järjestelmiss̈a on paljon eri-

laisia yksityiskohtia. Esimerkkin̈a maksimaalinen tasoituksen nousu pelikaudella tai vaikka-

pa s̈aän vaikutus tasoituskierrokseen. Tasoitusjärjestelm̈a tehtiin Excel-ymp̈arisẗoön, johon

laskentaperiaatteiden koodaus onnistui kohtuullisen helposti. Reaaliaikainen kirjaus kesken

kierroksen on hankalaa tällä työkalulla ja tulokset eiv̈at p̈aivity internettiin muiden pelaajien

tietoon.

Lähẗokohtaisena k̈ayttökohteena ẗalle järjestelm̈alle on tietenkin n̈aiden esimerkkiratojen

(Huhtiniemi, Myllymäki ja Ravikangas) pelaajien tulosten kirjaus järjestelm̈aän sek̈a tasoi-

tuksen seuranta ja muuttuminen, jota voidaan verrata Metrix-järjestelm̈an tuottamaan tasoi-

tukseen. L̈ahẗokohtana on tietenkin, että pelaaja sÿottää pelatun tuloksen aina kumpaankin

järjestelm̈aän (Excel ja Metrix). T̈allöin vertailu pystyẗaän tekem̈aän ilman suurempia vir-

heiẗa. Myös muiden Metrix rating omaavien frisbeegolfratojen tulosten kirjaaminen on mah-

dollista pienin muokkauksin.

Lisäksi k̈ayttökohteena perinteisen gol�n puolelle on ainakin yksi asia. Vuonna 2020 EGA-

järjestelm̈an mukainen laskentatapa poistuu NexGolf ja GolfBox ohjelmistoista kokonaan

ja tasoitus alkaa p̈aivittyä uuden WHS-j̈arjestelm̈an mukaisesti. T̈allä omalla j̈arjestelm̈allä

voi nyt yhẗaaikaisesti saada tasoituksen päivittymisen sek̈a EGA-, etẗa WHS-j̈arjestelmien

laskentatapojen mukaan. Tällöin voidaan tehd̈a erilaisia vertailuja laskentatapojen kesken,

esimerkiksi miten eroaa tasoituksen stabiilius tai herkkyys tietyllä määr̈allä kierroksia. WHS

laskentatapaa joutuu päivittämään todenn̈aköisesti vuoden 2020 alussa tai aikana, sillä ẗasẗa

uudesta laskentatavasta kaikki tieto ei tämän tÿon tekohetkell̈a ollut julkista. Laskenta on

pääpiirteiss̈aän oikein, mutta todennäköisesti joitain yksityiskohtia joutuu tarkentamaan tai

lisäämään.

Testien mukaan EGA-laskentatavan mukaan tasoitus toimi kuten pitääkin. WHS-laskenta-
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tavassa saattaa olla jotain korjaamista, sillä tasoituksen nousu alkaa vasta 13 huonomman

kierroksen j̈alkeen. Muuten WHS-järjestelm̈a reagoi nopeasti pelitason muuttumiseen. Ta-

soituksen nousun reagoiminen hitaasti tosin estää tasoitushuijaamista. EGA-järjestelm̈an

mukaan muutamalla huonolla kierroksella saadaan hetkellisesti tasoitusta nostettua yhdellä,

mutta WHS-j̈arjestelm̈allä ẗamä ei toimi. Oman tasoitusjärjestelm̈an lopullinen toiminnalli-

suus huomataan vasta reaalisessa käytöss̈a. Ohjelmaa k̈aytẗaess̈a kannattaa v̈alill ä muuntaa

tasoitus takaisin Metrix rating pohjaiseksi tasoitukseksi, josta saadaan hyvä vertailukohde

tasoituksen kehityksen kannalta.

Jatkokehityksen̈a ẗasẗa Excel-pohjaisesta ympärisẗosẗa voi tehd̈a mobiililaitteelle toimivan

sovelluksen, joka voitaisiin tehdä ilmaiseksi sovellukseksi useampien käyttöön. Kierrosten

tulokset voisivat n̈akyä reaaliaikaisesti kaikilla k̈aytẗajill ä. Myös laskentaa voidaan tarkentaa

ja ottaa erilaisia pieniä yksityiskohtia mukaan. K̈ayttökokemuksien perusteella saadaan ana-

lysoitua, miten ẗamä järjestelm̈a toimii ja tehd̈a siten mahdollisia muokkauksia. Halutaanko

laskentaa tarkentaa yhä lähemm̈as perinteisẗa gol�a ehk̈a tietyillä reunaehdoilla vai suunna-

ta hieman erilaiseksi. Mÿos lis̈aominaisuuksia voidaan päivittää omaan j̈arjestelm̈aän, esi-

merkiksi tasoitushistoria voitaisiin keräẗa talteen samaan tapaan kuin kierrosten tuloksetkin.

Omaan j̈arjestelm̈aän voidaan lis̈aẗa ratoja frisbeegol�n ja kenttiä gol�n puolelta.



LÄHTEET

Disc Golf Metrix (2019a).Pelaaja-ratingin laskenta. url: https://discgolfmetrix.

com/?u=rule&ID=11 . Viitattu: 25.3.2019.

Disc Golf Metrix (2019b). Radan rating-analyysi: Huhtiniemen Frisbeegolfrata. url:

https://discgolfmetrix.com/?u=course_rating&ID=8037 . Viitattu:

25.3.2019.

Disc Golf Metrix (2019c).SkoorinRatingHC - Rating-perusteinen tasoitus. url: https:

//discgolfmetrix.com/?u=rule&ID=20&locale=fi . Viitattu: 24.2.2019.

European Golf Association (2016).Handicap System. url: http://www.ega-golf.

ch/sites/default/files/epub_hcp_booklet_2016_3.11.2015.pdf .

Viitattu: 22.2.2019.

European Golf Association (2017).About Ega. url: http://www.ega-golf.ch/

page/about-ega . Viitattu: 22.2.2019.

Frisbeefrogs (2019). Frisbeegolf. url: http://www.frisbeefrogs.com/

Lajiesittely.html . Viitattu: 15.2.2019.

Innova Champion Europe (2017). Skoorin.com on nyt DiscGolfMet-

rix.com. url: https://frisbeegolfradat.fi/2017/04/06/

skoorin-com-nyt-discgolfmetrix-com/ . Viitattu: 18.2.2019.

Innova Champion Europe (2019). Frisbeegolfradat. url: https://

frisbeegolfradat.fi/ . Viitattu: 15.2.2019.
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