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LUODE - luonto ja taide nuorten tyoelamataitojen oppimisymparistona -hankkeessa ristipoly-
tettiin yrittajyyskasvatusta taide- ja seikkailupedagogiikan kanssa. Mietittiin, millaista yritta-
Jyyskasvatus voisi olla, jos sithen sisallytetaan ihmisten hyvinvoinnin ja hyvan elaman humanis-
tinen arvopohja -
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X 1. Yksilo itse
| Mika on itselle merkityksellinen ja innostava
asia, johon haluaa panostaa ja oppia lisaa?

Vo ©

2. Yhteistyo
Miten voi rakentaa halutunlaista tulevaisuutta
Ja yhteiskuntaa yhdessa muiden kanssa iloa,

Innostusta, yhteenkuuluvuutta ja empatiaa
kokien?

3. Toiminta

Miten rohkaistua kokeilemaan ja toimimaan
itselle merkityksellisissa asioissa ja tiedostaa
toiminnan vaikutukset muihin ja ymparistoon?
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4. Mahdollisuudet

Miten avautua tarttumaan ymparoivan maa-
iIlman tarjoamiin mahdollisuuksiin empaatti-
sesti ja vastuullisesti, omien arvojen pohjalta?
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Humanistisen yrittajyyskasvatuksen ytimessa on oppijan tietoisuuden herattaminen omasta
toiminnastaan ja vaikutusmahdollisuuksistaan halutunlaisen tulevaisuuden rakentamiseen.
Yrittajyyskasvatuksen tavoitteena on talloin tukea nuoria muodostamaan omanlaista kasitysta
yrittajyydesta ja sen mahdollistamasta hyvinvoinnin maailmasta.

>

-

¥ <y 3R L <t

HUMANISTINEN YRITTAJYYSKASVATUS

Ihmisena kasvun tavoite. Ristipolytyksen tuloksena tunnistettiin nelja teemaa:
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. LUODE - wonto Jja taide nuorten tyoelamataitojen op-
pimisymparistona -hankkeessa tarjotaan nuorille erilaisia
kokemus- ja toimintaymparistoja, joissa he voivat syventaa
tulevaisuuden tyoelamataitoja.

Hankkeessa...
) Qgse° . s . e e e
;ob\’g °° ...kehitetaan yrittajyyskasvatuksen toimenpiteita liittamal-
8!,4 la uudenlainen yrittajyyskasvatuksen pedagoginen malli
| 4 osaksi luonnon, lilkunnan, taiteen ja median menetelmia

...Jarjestetaan luonto-, lilkkunta-, taide-, media- ja yritta-
Jyyskasvatuspilotteja ja niiden yhdistelmia, joissa opitaan
tulevaisuuden tyoelaman metataitoja

...rakennetaan tyoelamaan tutustumismateriaaleja perus-
Ja toiselle asteelle

...tuotetaan tietoa nuorten arjesta ja arvioidaan pilottitoi-
minnan seka yrittajyyskasvatuksen vaikutusta nuorten hy-
vinvointiin, elamanhallintaan, tyo- ja opiskelumotivaatioon
Ja ammatinvalintasuunnitelmiin.
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LUODE - luonto ja taide nuorten tydoelamataitojen oppimisymparistona

-hanke on valtakunnallinen ESR-hanke v. 2018-2020, jonka rahoittaja
on Pohjois-Pohjanmaan ELY-keskus.
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ASKARTELE KIRPPU-PELI

Kirppu antaa toiminnan ja pohdinnan ideoita, miten oppia tule-
vaisuuden tyoelamataitoja taide- ja seikkailupedagogiikan keinoin.

TEE NAIN:
1. Leikkaa Kirppu-arkki nelioksi ja taittele ohjeen mukaan (J )

2. Pyyda kaveria sanomaan luku
3. Liikuta Kirppua peukaloiden ja etusormien valissa luvun maara
4. Pyyda kaveri valitsemaan yksi nakyvilla olevista symboleista.
Symbolin mukaisesta luukusta loytyy
e Toimintatehtava, joka auttaa pohtimaan kokemuksiasi/os-
aamistasi/minuuttasi kuvaavia tekijoita
e Pohdintatehtava, joka herattelee ajatuksia oman toimintasi
vaikutuksista itselle, muihin ja ymparistoon

Kirppu-peli syntyi LUODE - luonto ja taide nuorten
tyoelamataitojen oppimisymparistona -hankkeessa.




